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基于 ＳｐｒｉｎｇＢｏｏｔ的旧物回收商城的设计与实现
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摘　要：针对人们对物质需求的提升造成资源浪费严重问题，考虑到目前大众文化水平提升，城市生活的高压和快速，使
得人们开始追求精致生活、慢生活，而工艺品正符合人们的需求。本商城将废品与工艺品结合，设计了回收废品的新方案。

用户可以使用本商城将废品转化为更有价值的工艺品，实现废品的回收再利用。
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０　引　言

近年来，随着互联网的发展，废品回收和二手转

卖的市场从线下转移到了线上，使得人们对废品有

了新的处理方法。但这些线上平台的回收形式基本

都是在回收后直接转卖或者处理。而另一方面在当

今社会，工艺品市场均价较高，常常会出现中意商

品，但却因自身购买力不足导致望而却步［１］。

本商城在以往的回收模式中，引进了加工这一

环节，并且加工人员多会任用应届毕业生，在为其创

造工作机会的同时，减少了加工中的人力开销，并且

将工艺品销售放入网上商城，以求最大限度简化销

售环节流程，通过上述方式来优化工艺品的价格，从

而降低购买者门槛，扩大消费群体。本商城使用当

下最流行的ＪａｖａＥＥ架构 ＳｐｒｉｎｇＢｏｏｔ框架开发，使用
ＭｙＳＱＬ的ＩｎｎｏＤＢ引擎管理数据库［２］，利用Ｄｒｕｉｄ连
接池来连接数据库，再使用 ＭｙＢａｔｉｓ对数据库进行
操作，这样的结构配置能让商城做到安全稳定运营、

易于拓展、高速开发，从而满足项目初期的各项设计

需求。

１　核心关键技术

１．１　ＳｐｒｉｎｇＢｏｏｔ
ＳｐｒｉｎｇＢｏｏｔ是 Ｐｉｖｏｔａｌ团队于２０１３年推出的新

框架，主要用来简化 Ｓｐｒｉｎｇ开发框架的开发、配置、
调试和部署工作，并在这个新框架中集成了大量便

于使用的实用基础框架［３］。同时，该框架使用特定

方式来调配，开发者已不再需要定义样板化的配置，

因此ＳｐｒｉｎｇＢｏｏｔ非常适合于快速开发研究。
１．２　ＭｙＢａｔｉｓ

ＭｙＢａｔｉｓ是集成 ＳＱＬ查询、存储过程调用和高
级映射的持久层框架，几乎封装了所有通过手工设

置的ＪＤＢＣ代码，通过简单的 ＸＭＬ配置和注解，将
Ｊａｖａ的ＰＯＪＯｓ映射成数据库中的记录［４］。同时，这

还是开源免费的轻量级框架，学习成本低，开发者可

以快速上手，并且解除了 ＳＱＬ和程序代码之间的耦
合，开发者则可以在此基础上继续封装自己需要的

持久层。

２　整体设计思路

２．１　用户需求分析
与常规商城结构相似，该商城分前台和后台，商



城客户使用前台，商城工作人员使用后台。对于客

户，商城要做到无障碍使用，且界面美观，安全无忧。

对于工作人员，则要立足于对客户、商品、订单、员工

的有效管理，且操作方便、快速响应、安全无误。对

于商城维护人员，则要使其维护方便、且易于后续功

能拓展。同时，还要做到多终端、多浏览器适配，以

适应用户群体的差异性，提升用户使用体验。

２．２　功能需求分析
文中将商城的使用人员主要分为客户和工作人

员，对于不同的工作人员可以对其进行权限控制，使

其不能操作权限以外的功能。系统功能模块如图 １
所示。对于客户，要实现账号登录、账号注册、账号

信息修改、购物车管理、订单管理等操作。对于工作

人员，要实现权限管理、订单管理、用户管理、商品管

理、客服交流等操作。
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图１　商城系统功能模块图

Ｆｉｇ．１　Ｍａｌｌｓｙｓｔｅｍｆｕｎｃｔｉｏｎｍｏｄｕｌｅｄｉａｇｒａｍ

３　数据库设计

３．１　概念结构设计
本商城主要包含８个实体，分别是：员工、客户、

商品、出货订单、进货订单、购物车、工单、地址，通过

Ｅ－Ｒ图来解释各个实体之间的关系。实体关系如
图 ２所示。
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图２　商城Ｅ－Ｒ图

Ｆｉｇ．２　ＭａｌｌＥ－Ｒｍａｐ

３．２　逻辑结构设计
根据商城的需求和功能，设计出该商城的８个

关系。对此可阐释分述如下。

（１）员工表（员工编号，用户名，密码，性别，出
生日期，住址，电话，邮箱，等级，备注）。

（２）客户表（客户编号，用户名，密码，性别，出
生日期，住址，联系电话，电子邮件，备注）。

（３）商品表（商品编号，商品名字，商品图片，上
架日期，商品库存量，商品已出货量）。

（４）进货表（时间，订单号，商品名称，数量，单
价，总金额，经手人，备注）。

（５）销售表（时间，销售记录编号，用户编号，商
品名称，商品编号，单价，数量，总价，用户地址，经手

人，备注）。

（６）购物车表（购物车ｉｄ，商品 ｉｄ，商品姓名，用
户ｉｄ，数量，单价，总价）。

（７）工单表（工单号，工单内容，工单图片，提交
者用户名，提交者ｉｄ，工单状态）。

（８）收货地址表（地址ｉｄ，用户ｉｄ，地址信息）。

４　系统功能实现

４．１　用户功能模块
客户在无账号的情况下，就能够浏览商城商品，

也能查看商品的详细信息，但若要购买商品，还需要

注册一个账号。成功注册、并登录，用户将根据系统

提示来完善账户信息，就可以进行购买操作，当然也

可以将心仪的商品加入到购物车、再一同结算，结算

后会产生订单，用户签收后，订单就完成了。用户在

本商城不仅可以进行购买操作，还可以执行回收和

定制操作，用户根据提示在工单页面提交相关信息

后，即会有工作人员进行对接，同时生成相关订单，

直至交易结束，订单关闭。商城首页界面如图 ３所
示。设计研发的关键代码详见如下。

　　＠ＧｅｔＭａｐｐｉｎｇ（＂／ｓｈｏｐｐｉｎｇｓ＂）
ｐｕｂｌｉｃＳｔｒｉｎｇｓｈｏｐｐｉｎｇ（ＨｔｔｐＳｅｓｓｉｏｎｈｔｔｐＳｅｓｓｉｏｎ，

Ｍｏｄｅｌｍｏｄｅｌ）｛
ｉｎｔｕｓｅｒ＿ｉｄ＝（ｉｎｔ）ｈｔｔｐＳｅｓｓｉｏｎ．ｇｅｔＡｔｔｒｉｂｕｔｅ

（＂ｕｓｅｒ＿ｉｄ＂）；
ｉｆ（ｈｔｔｐＳｅｓｓｉｏｎ．ｇｅｔＡｔｔｒｉｂｕｔｅ（＂ａｄｄｒｅｓｓ＂）！＝ｎｕｌｌ）

｛

Ｌｉｓｔ＜ＡｄｄｒｅｓｓＵｓｅｒ＞ａｄｄｒｅｓｓ＝
（Ｌｉｓｔ＜ＡｄｄｒｅｓｓＵｓｅｒ＞）ｈｔｔｐＳｅｓｓｉｏｎ．ｇｅｔＡｔｔｒｉｂｕｔｅ

（＂ａｄｄｒｅｓｓ＂）；
ＡｄｄｒｅｓｓＵｓｅｒａｄｄｒｅｓｓＵｓｅｒ＝ａｄｄｒｅｓｓ．ｇｅｔ（０）；
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｝

图３　商城首页界面

Ｆｉｇ．３　Ｍａｌｌｈｏｍｅｐａｇｅ

４．２　后台功能模块
后台界面需要使用管理员账户才能登录进入，

后台管理界面如图 ４所示。而且根据登录的账号
不同，可调取使用的功能也有所不同。客服员工，能

进行工单管理，对发送来的工单设置了查看和回复

功能，对于提交过来的回收需求和定制，客服员工能

生成订单，用于完成回收流程和定制流程。普通员

工，能进行订单管理，并查看系统中的订单，若根据

订单发货后再修改订单，也能对无效订单进行删除

操作，普通员工也被赋予了商品管理功能，对新商品

执行上架操作，对活动商品信息进行修改，以及制定

需下架的无效商品。除此之外，普通员工还能兼任

客服工作，对工单进行管理。管理员、也就是商城老

板，可以使用管理员账户进行员工管理，在系统中加

入新员工账号，对职位变更的员工将修改其权限和

信息，并及时删除离职员工的信息。此外，管理员也

能进行工单管理、订单管理、商品管理以及用户管

理。设计研发的关键代码具体如下。

＠ＧｅｔＭａｐｐｉｎｇ（＂／ｄｅｌｅｔｅｍｐｌｏｙｅｅ＂）
ｐｕｂｌｉｃＳｔｒｉｎｇｄｅｌｔｅｅｍｐｌｏｙｅｅ（＠ＲｅｑｕｅｓｔＰａｒａｍ

（＂ｉｄ＂）ｉｎｔｉｄ，Ｍｏｄｅｌｍｏｄｅｌ）｛
ｅｍｐｌｏｙｅｅＳｅｒｖｉｃｅｓ．ｄｅｌｅｔｅＵｓｅｒ（ｉｄ）；

ｍｏｄｅｌ．ａｄｄＡｔｔｒｉｂｕｔｅ（＂ｅｍｐｌｏｙｅｅｌｉｓｔ＂，
ｅｍｐｌｏｙｅｅＳｅｒｖｉｃｅｓ．ｇｅｔＵｓｅｒＬｉｓｔ（））；

ｒｅｔｕｒｎ＂ｅｍｐｌｏｙｅｅ＿ｌｉｓｔ＿ｂａｃｋ＂；
｝

＠ＰｏｓｔＭａｐｐｉｎｇ（＂／ａｄｄｅｍｐｌｏｙｅｅ＂）
ｐｕｂｌｉｃＳｔｒｉｎｇａｄｄｅｍｐｌｏｙｅｅ（Ｅｍｐｌｏｙｅｅｅｍｐｌｏｙｅｅ，

Ｍｏｄｅｌｍｏｄｅｌ）｛
ｅｍｐｌｏｙｅｅＳｅｒｖｉｃｅｓ．ａｄｄＵｓｅｒ（ｅｍｐｌｏｙｅｅ）；
ｍｏｄｅｌ．ａｄｄＡｔｔｒｉｂｕｔｅ（＂ｅｍｐｌｏｙｅｅｌｉｓｔ＂，

ｅｍｐｌｏｙｅｅＳｅｒｖｉｃｅｓ．ｇｅｔＵｓｅｒＬｉｓｔ（））；
ｒｅｔｕｒｎ＂ｅｍｐｌｏｙｅｅ＿ｌｉｓｔ＿ｂａｃｋ＂；
｝

图４　后台管理界面

Ｆｉｇ．４　Ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄｍａｎａｇｅｍｅｎｔｉｎｔｅｒｆａｃｅ

５　结束语

本商城系统的设计与实现为废品回收提供了一

个全新的解决方案，进一步方便人们日常生活中的

废物处理，也为工艺品市场注入新的生机和活力。

本废品回收商城经过测试和试运行，基本实现了需

求分析中所描述的功能，并且使用简单、界面美观、

安全稳定，还具备高可用性和高拓展性。但在试运

行中也暴露出了一些不足，如订单接收无提醒、客服

的通讯延迟等问题，这些都需要后续研究的改进与

完善。
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